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Forditas menii felhasznaloi dokumentacio

1. Bevezetés

1.1. Program célja

Egy jaték forditisa hosszadalmas és farasztd feladat. Féleg olyanok esetén, amelyek parbeszéd
orientaltak és nem csak néhany 6ras vagy estés szérakozast kinalnak. A Nintendo Zelda vilag jatékai
pont ilyenek. Mivel hivatalos magyar lokalizaciojuk nincsen, igy mas modot kellett talalni, hogy
kedvenc jatékunkat mi is a sajat nyelviinkon lassuk. Sajnos vagy szerencsére ezek a gyongyszemek
nagyon sok szoveget tartalmaznak, amit elég monoton €s faraszté munka magyaritani.

De mi lenne, ha lenne a magyar Zelda rajongoknak egy olyan kicsi, vagy nagy csoportja, akik ezt
egylitt és kozos erdvel tennék? Ezt a célt probalja megvaldsitani ez az online forditasi rendszer, ami
jelenleg a Zelda jatékokra optimalizalt és angolrél magyar nyelvre forditast timogat.

Megjegyzés: Kis atalakitassal akar tetszéleges jatékhoz és nyelvhez is alkalmas lehet!

2. Program felépitése

El6szor attekintjilk a féablak egyes elemeit, valamint annak funkcidit, majd részletesen megnézziik

azok mukodését is.

K

/ Nézet: FORDITO

Vezérl6 karakterek:

o 3.

/ 6 v
Forditotta: - Ellenérizte: - ZE) ceriss Passz Ekildes
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1. Kontextus ablak

A lekért dialogust vastagon kiemelve, harom megel6z6 illetve harom kovetd dialogussal egésziti
ki. Ez tulajdonképpen egy elbre, illetve mogé tekintd szovegkornyezet. Akkor hasznos, amikor
nem egyértelmli az adott tartalom és jol johet az értelmezéshez a szovegkdrnyezet. Sajnos ez a
Zelda jatékok esetén viszonylag ritkdn fordul eld, mert a dialégusok sorrendje 4ltalaban nem
rendezett.

Hasznos lehet még akkor is, amikor egy szoveget forditunk és lathato a kontextusbol, hogy mi a
kovetkez6 dialogus. Ha szeretnénk azok koziil valamelyikkel folytatni, akkor gépeljik be a

sorszamat a bal also dialogus mezbébe, vagy klikkeljiink ra a sorszamra és annak értéke

automatikusan beirodik. Ezutdn a lekérés gombbal EI letolthetjiik azt és mar dolgozhatunk is
vele, amennyiben korabban még nem lett leforditva, vagy nincs éppen ellendrzo statuszban.
Hasznalhaté még arra, hogy megnézziik ki forditotta le a megjelenitett kontextusokat. Alljunk ra

az egérrel, és ha le van forditva akkor ki fogja irni, hogy ki volt a fordité és a magyar forditasat is.

[2112] [ChM1]You caught [Red]bee larva[/c] in a bottle![ChM2] [05_171]Fish love these, but you can eat them, too! With your fishing rod in hand, set it and use it with [TP_5008] .
to use it as bait. Without your rod, set it to and use it with [TP_5003] to eat them and [Red]replenish a quarter-heart per larva[/c]! If you have larva on your fishing rod and you
use it, you'll eat it! ¢

[2113] [ChM1]You put [Orange]rare Chu Jelly [/c]in your bottle![ChM2] [05_171]Set it to [TP_5003] on the [TP_5004] screen, and drink it with
[TP_5003] to [Red]replenish all hearts [/c]and [Red]briefly boost attack strength[/c]!

[2114] [ChM1]You put [Red]red Chu Jelly[/c] in your bottle![ChM2] [05_171]Set it to [TP_5003] on the [TP_5004] screen and drink it with [TP_5003] to [Red]replenish 8 hearts[/c].

[2115] [ChM1]You put [Blue]blue Chu Jelly[/c] in your bottle!l[ChM2] [05_171]Set it to [TP_5003] on the [TP_5004] screen and drink it with [TP_5003] to [Red]replenish all
hearts[/c]! 5

A z06ld szinl sorok jelentik, hogy az adott dialdgust mar leforditotta valaki ¢és legalabb harmas
staituszban van. Amennyiben a végén megjelenik a fekete pipa, akkor ez a dialégus mar le is lett
ellendrizve. Van még egy masik fajta pipa is, a zold szinii. Ezek jelentése, hogy a megadott
szoveg mar a jatékban, mikodés kozben, is le lett ellendrizve és az adott szituaciohoz lett
igazitva. Optimalis esetben minden dialogust le kéne ellendrizni futds kézben is, mert igazan
pontos és egyértelmi jelentést igy lehet csak az angol nyelvii szoveghez rendelni. Amennyiben
erre nincs mod, egy dialogust akkor tekintiink véglegesnek, ha legalabb az 6tds statuszban van €s

megkapta a fekete pipat.

2. Forras dialogus ablak

A lekért és aktualisan forditand6 angol nyelvii dialdgus itt jelenik meg. Ez lehet akar egy szo, de
lehet akar 1000 karaktert meghaladd tobb bekezdésbdl allo komplex angol szdveg is. Fontos
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tudni, hogy a dialégus tartalmazza a vezérld karaktereket is, amiket a fordité ablakban

hidnytalanul be kell majd szintén irni. Ezekrdl és a szinek jelentésérdl késébb bdvebben.

[ChM1]You put [Orange]rare Chu Jelly [/c]in your
Bottle![ChM2]

[05_171]Set it to [TP_5003] on the [TP_5004] screen,
and drink it with [TP_5003] to [Red]replenish

all hearts [/c]and [Red]briefly boost

attack strength[/c]!

3. Fordit6 szerkeszté dialdgus ablak

Ahogy a neve is sugallja, itt lehet és kell a forditast elvégezni. Az ablaknak tartalmaznia kell az
eredeti angol forrasdialogus ablak minden vezérld karakterét (kék szinii karakterek), amit a

megfeleld helyre kell a leforditott szovegben elhelyezni.
4. Fordito szerkesztd segédablak
Szorosan kapcsolodik a forditd szerkesztd ablakhoz. Itt a leforditott magyar széveg, vezérld

karakterek nélkiili, csupasz kivonatat latjuk. Ez az ablak a szdveg formézasidhoz nyujt nagy

segitséget.

" 13 | w

Forditotta: - Ellenérizte: - Bezaras Passz Elkildés
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Az ablakban a z0ld tartomany eleje jelenti az aktualis forras dialogus szélességét. (Id 4. Fogalmak)
A z06ld tartomany altalanos esetben egészen a piros tartomanyig tart, ami az ajanlott megengedett
maximalis dialogus szélességet jelenti, Zelda jatékok esetében jellemzden 42 karakter.

A magas kék kurzor jelenti a pillanatnyi leforditott dialogus szélességét. A forditds soran
optimalis lenne, ha mindig a zold tartomany alatt tudna maradni a szélesség, de a piros téglalap
elejéig még megengedett a szélesség kiterjesztése.

A forditas soran sziikséges egyben a megfelelé formazasokat is elvégezni, ezért kellett valami
eszkOz, ami vizudlisan is tdmogatja ezt. Enélkiil nagyon nehéz lenne l1atni a vezérld karakterekkel
bovitett szoveg valodi szélességét, ugyanis azok nagy része nulla hosszisagu. Nyilvanvaldan egy
szin vagy szoveg sebességet vezérld kod nem jelenik meg a képernydn, ennélfogva a hossza nulla
kell hogy legyen. A forditas utolsé fazisaként, az ellenérzés soran is nagy segitség, amikor az
ellen6rzok a dialogusokat nyelvtani és nyelvhelyességi szempontbol vizsgaljak. Nekik sziikséges

hogy egyben lassak a szoveget "toltelék’ karakterek nélkiil.

Nézziink egy példat.

Beraktad a ritka Chu zselét aZ| =
tvegbe!

Tedd ki a [TP_5003]-ra a [TP_5004] képernyén,
meginni a [TP_5003]-al tudod ami [Red]feltolti
az osszes szived[/c] és [Red]egy kis ideig
megnoveli tamadasi erédet[/c]!

4 3 v

Beraktad a ritka Chu zselét az
tvegbe!

Tedd ki a -ra a képernydn,

meginni a -al tudod ami feltolti
az osszes szived és egy kis ideig
megndveli tamadasi erédet!

Egy dialogus részlet lathato a szerkeszt6 (felsd) ablakban, amelybe mar vezérld karakterek is be
lettek illesztve (a szogletes zarojelben 1évo sztringek). Az also ablakban viszont a szoveg ezek
nélkiil jelenik meg és pontosan lathato, hogy mennyi most a dialogus pillanatnyi szélessége, amit

a kék fliggbdleges kurzor mutat. Latszik, hogy mar meghaladtuk az eredeti angol dialdgus
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szélességét, de meg a zOld tartomanyon beliil és a piros eldtt vagyunk, igy a szélesség még

megfeleld.

5. FO statusz sor

A pillanatnyi forditas ¢és a dialégusok allapotarol ad informaciot.

The Legend of Zelda: Twilight Princess - Teljes statusz: 6561/15592 (42.08%) - Chapter statusz: 2712/5000 (54.24%) Nézet: FORDITO
Vezérld karakterek:[ChM1].[Orange],[/c] [ChM2].[05_171],[TP_5003],[TP_5004] [TP_5003],[Red] [/c].[Red].[/c] chp: 0/9 dig: 2113/5000 - In: 1 col: 31

Megtalalhato tobbek kozott a forditas alatt allo jaték neve és a hozza tartozo statisztikak, valamint
a pillanatnyi dialégusban talalhato vezérl6 karakterek, fejezet és dialogus szama. Lathato a kurzor
pillanatnyi pozicidja a szerkeszté ablakban. A jobb felsé részben pedig az lizemmod valtd
kapcsol¢ talalhatd. Ez a forditoknal nem jelenik meg.

6. Vezérld sor

A vezérld soron talalhatéak meg azok a funkciok, amikkel lekérhetiink illetve menthetiink egy
dialogust.

|# chp: dig: Q | szotar Forditotta: - Ellenérizte: -

DEET Bezaras Passz Ekaldés

A bal oldalon talalhatok a lekérdezést kezdeményezd funkciok.

A gombbal tudunk egy 0j dialdgust lekérni. Ilyenkor a rendszer véletlenszerlien valaszt egyet

a forditasra megjeloltek koziil. Ez tetsz6legesen hasznalhatd, amig van forditand6 dialogus.
Dialogus sorszam alapjan is van lehetdség lekérésre bizonyos korlatok kozott. A

szovegdobozba irjuk be az aktualis fejezet szamot a dobozba pedig a lekérendd
sorszamot. Ezt megtehetjiik gy is, hogy a kontextus ablakban a dialégus sorszdmara klikkeliink.
Ilyenkor automatikusan beirddnak az értékek a szovegdobozokba. Ezutan nyomjunk a nagyitod
gombra. Ekkor a rendszer azt letolti nekiink a kovetkezo feltételek teljesiilése esetén:

e A megadott dialogus még nem lett leforditva és kiosztasra var. Ha mar le lett forditva,
akkor csak a fordito kérheti le. Azaz csak a sajat magunk altal korabban leforditott
dialogust kérhetjiik le ujra, esetleges Ujra szerkesztésre, vagy javitdsra. Mas altal mar
leforditottat nem.

e A megadott dialégus nincs éppen forditas alatt, azaz nem forditja éppen akkor valaki mas.
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e Nem vagyunk bejelentkezve egy masik helyrdl és nem végziink mar egy masik forditasi
feladatot. Egy felhasznalo egy idoben csak egyetlen dialogus forditasat végezheti!
Ilyenkor a rendszer figyelmeztet és felajanlja a folytatas illetve bezaras Iehetdségét.

e Az adott dialogus nem ellendrzési fazisban van. Ha abban van, akkor attdl fogva mar csak

az ellendrzok szerkeszthetik azt.

A szétar kivalasztd gomb kipipaldsa esetén, a program szétar funkcidja aktivalodik. Ilyenkor az
ismeretlen sz6 folé allva néhany pillanat milva megjelenik annak magyar jelentése. Ha tobb
jelentése is van, akkor azok is. Lehetdség van egy kijelolt szovegrész forditasara is, hasonlo
mitkodést eredményezve mint amit a Google translate-nél mar megszokhattunk, de a karakter
szam ilyen esetben 30 hosszisagura van korlatozva. Tehat maximum ilyen hosszi 0sszefliggd
szoveget fog leforditani nekiink. A forditotta és ellendrizte mezdk magukért beszélnek.
Elsdsorban ellendrzoknek szant funkcid, mivel forditoként még nem lathatjuk ki ellendrizte a
dialogust.

A keresés funkci6é hamarosan részletezésre keriil.

A bezaras gombra befejezziik a munkat és kilépiink a programbol. A passz gomb megnyomasa
esetén eldobhatjuk az aktudlis dialogust. Ezt hasznalhatjuk akér azért, mert tal hosszu a széveg
benne és Most éppen nincs ra annyi idonk hogy leforditsuk, vagy nem egyértelmii a jelentése
szamunkra és inkabb meghagyjuk masnak, stb. Hasznaljuk batran a passzolas funkciot! Inkabb
dobjunk el egy olyan szdveget amit nem értlink teljesen, mert egy rossz forditas tobblet munkat
general! Azonban ha sikeresen leforditottuk és megformaztuk az aktualis dialogust, és ugy
érezziik hogy készen vagyunk, az elkiildés gombra kattintva feltolthetjiik azt.

Ha késébb mégis észrevennénk valami hibat a forditasunkban, akkor az elébb részletezett modon

ujra lekérhetjiik az adott dialogust.

Vezérl6 karakterek

A vezérl6 karakterek vagy inkabb szekvenciak, azok a szogletes zarojelben 1évo karakter sorozatok,
amelyek a forras dialogus ablakban kék szinnel jelennek meg. Egyes jatékok esetén tobb mint 600
talalhato beldliik és ezek feleldsek tobbek kozott a szinek, betlinagysagok, szovegidozitések, valtozok
stb. megjelenitéséért. Mivel nagy részilk mikodése nem ismert, visszafejtésilk meg igen idéigényes,
mas megkozelitést kellett talalni a hasznalatukhoz. Hasznalni viszont kell dket, mert bizonyos
tipusok elhagyasa vagy nem megfelelé helyen vald hasznélata, akar a jaték lefagyasat is okozhatja!

Ezért a valasztott ut az lett, hogy az eredeti szoveg minden egyes vezérld karakterét beillesztjiik a
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megfeleld helyre a leforditott magyar dialogusba is. Hogy hol van a megfelelé hely, ahhoz egy kis
rutinra lesz sziikség, de ez hasznalat soran hamar megszerezhetd. Vannak amelyek a sor elején
talalhatok, mert valami 1d6ézitést vagy 0j sor jeldlést szabalyoznak, ezek helye a magyar szovegben
egyértelmti. Vannak gombok, szinek ¢&s kiilonféle valtozokat vezérld karakterek. Ezeket

értelemszertien a magyar szovegben oda kell elhelyezni, ahova az angol szoveg alapjan az tartozik.

) r )
Lassunk egy példat!
The Legend of Zelda: Twilight Princess - Teljes statusz: 6561/15592 (42.08%) - Chapter statusz: 2712/5000 (54.24%) Nézet: FORDITO
Vezérld karakterek:[ChM1],[Orange],[/c],[ChM2].[05_171],[TP_5003],[TP_5004],[TP_5003].[Red].[/c].[Red],[/c] chp: 0/9 dlg: 2113/5000 - In: 3 col: 12
[ChM1]You put [Orange]rare Chu Jelly [/c]in your VBeraktad a ritka Chu zselét az tvegbe! 1
Bottle!/[ChM2]
Teddkia
ChM1
[05_171]Set it to [TP_5003] on the [TP_5004] screen,
and drink it with [TP_5003] to [Red]replenish [Orange]
all hearts [/c]and [Red]briefly boost ) [e] -
attack strength[/c]! [ChM2]
Beraktad i [05_171] vegbel
) [TP_5003]
Tedd kia| [TP_5004]
[Red]
+ | chp: dig: Q | szotar: Forditotta: - Ellenérizte: - Bezaras Passz  Ekuldés

A [ChM1] és [05_171] vezérlok pozicidja a sor elején talalhatod, igy azok helye egyértelmi. Az
[Orange] szin vezérl6 és annak lezarasa a [/c], a ,,rare Chu Jelly”-re vonatkozik, igy azok a magyar
szovegben ott kell hogy megjelenjenek, ahol a ,,ritka Chu zselét” forditas (vagy hasonld) megjelenik.
Tehat igy fog kinézni leforditva: [Orange|ritka Chu zselét[/c]. Figyeljiink arra, hogy a ragozott
alakot kell beszinezni! Mivel az 0sszes vezérlét be kell illeszteni a forditd ablak szovegébe is, és ha
sok van bel6le konnyen kimaradhat par, ezért a program figyeli a mar beillesztett vezérloket. Ez
lathato a f6 statusz soron. A még beillesztésre varok kékek, a mar beillesztett vezérlé karakterek
pedig sziirke szinlieck. Amig az 6sszes be nem sziirkiil, tehat nem lett mind beillesztve, a program
nem engedi feltolteni a leforditott dialogust.

Ahhoz, hogy a sok vezérld kod esetén ne kelljen ugralni a két ablak kozott és folyamatosan
copy/paste-olni, hasznalhatjuk a bal CTRL+ALT+SPACE gyorsbillentyli kombinaciét. Ekkor a
program egy listat dob fel, amibdl kivalasztva a kivant vezérld kodot, beszlrhatjuk azt az adott

pozicioba. Ugyanezt érhetjiik el, ha begépeljiik a °[* karaktert.
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Vezérlo karakterek hossza

A kodok nagy része a jatékban nem jelenik meg, igy azok hossza altaldban nulla. De vannak ebbdl a

szempontbdl kivételnek szamitod vezérlok. Tekintsiik a kovetkezd dialogust!

The Legend of Zelda: Twilight Princess - Teljes statu
Vezeérlo karakterek:[TP_9005] [A],[Name]

[TP_9005]A bobber-fishing journal. Press [A] to
open it and view the largest size and
number of fish [Name]'s caught.

A [TP_9005]-6s vezérlo karakter nulla hosszusagl. Viszont a [Name], ami jatékos nevét tartalmazo
valtozéra mutat, mar egy 1-8 karakter hossziusagi (vagy mindig annyi amilyen hosszi szoveget az
adott jaték megenged a jatékos nevének) szoveg lesz miutan behelyettesitette azt. A gombok vezérl6i
([A], [B], [X] sth.) altalaban egy ikont raknak a szovegbe, ami az adott gombot szimbolizalja. Ezek
altalaban két-harom karakternyi helyet foglalnak.

Fontos tudni, hogy forditd szerkesztd segédablak az 0sszes vezérld szekvenciat nulla hosszisagiinak
tekinti, igy erre kiilon kell figyelni, amikor a dialogus hosszat kalkulaljuk! Ehhez is kell némi

gyakorlat, de egy id6 utan mar tudni fogjuk melyik vezérléknek kell odafigyelni a valds hosszara.

Konstans elnevezések

A jaték Osszes olyan eleme, amelyek neve a jaték folyaman allandé marad. Ilyenek a karakterek,
helyszinek, ellenfelek, targyak, eszkozok, menii elemek stb. nevei. Ezek eldzetesen forditasra
keriiltek azért, hogy a forditd a magyar szovegben mar csak ezeket hasznalja.

Nagyon fontos forditdsi iranyelv, hogy ezeket az eldforditott kifejezéseket haszndlja mindenki!
Ellenkez6 esetben, ha minden forditd a sajat izlésének megfeleléen akar tobb helyen is, mashogy
forditana ugyanazt, a végén egyazon dologra nagyon sokféle hivatkozas lenne. Ez nyilvan nagyon
zavaro ¢€s akar az értelmezés rovasara is mehet. Mindenképpen keriilendd!

Szerencsére a program erre timogatast ad és nem kell fejben tartani azt a néhany szaz elnevezést.
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Nézziink egy példat!
The Legend of Zelda: Twilight Princess - Teljes statusz: 6564/15592 (42.1%) - Chapter statusz: 2715/5000 (54.3%) Nézet: FORDITO
Vezérld karakterek:[TP_9090].[ChM1].[Red],[/c],[ChM2],[05_171].[Y].[X] chp: 0/9 dlg: 337/5000 - In: 1 col: 2
[TP_9090][ChM1][Red]Ooccoo [/clis now with you![ChM2] @

[05_171]She's a reliable Oocca friend. o =
City in the Sky -> Egi varos

Use her with [Y] or [X] and she
will warp you to the shop in the
City in the Sky.

A forras dialogus ablakban lathatd szovegben a konstans elnevezések piros illetve zold szinnel
jelennek meg. A zold szin jelentése az, hogy a konstans név magyar forditasa megegyezik az angol
névvel. Az abran példaul az Ooccoo karakter neve magyarul is azt kapta. A piros konstansoknak
viszont van magyar alakjuk is.

Ezek el6hivasat a fordité ablakban, ha van, a bal CTRL+SPACE gyorsbillentyli kombinacidval vagy
a ‘@’ karakter begépelésével lehet. Ilyenkor a program feldob egy listat, hasonléoan a vezérld
karakterekhez, amibdl kivalaszthatjuk a kivant elemet és az adott kurzor pozicioba az ENTER gomb
lenyomasara beilleszthetjiik.

Figyelem! A konstansok nevei nem ragozottak, igy azok ragozdsdt, a szovegkornyezetnek

megfeleloen, a forditonak kell elvégezni!

Keresés

A keresést megvalositdo ablak elemei elég egyértelmiiek és valosziniileg mindenkinek ismerdsek
lesznek. A felsé részen kivalaszthatd, hogy melyik mezoben szeretnénk keresni, a jaték eredeti
nyelvének dialogusai vagy a célnyelvre leforditottak kozott. A taldlatokat megsziirhetjiik a forditd
neve szerint, valamint a case kivalasztd kapcsoloval bedllithatjuk a kis ¢és nagybetiik
megkiilonboztetését. Talalatainkat a mezOk szerint sorba is rendezhetjiik.

Ugyeljiink arra, hogy a kereséskor t&bb soros kifejezést ne adjunk meg, mert a program nem regularis
¢és egysoros keresést hajt végre, igy a tobbsoros kifejezéseket nem fogja megtalalni! Mivel azt a
kereséskor még nem tudhatjuk, hogy nem éppen egy ilyen kifejezéssel van-e dolgunk, ezért ha nincs

talalat, probaljuk meg szavanként vagy mas keres6szoval Gijra a keresést!
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Keresés mezdé: ANGOL SZOVEG v Keresendd széveg: Hyrule field Fordité: - v n
chp 1£ Jine Angol széveg Magyar széveg
0 1122 Hyrule Field[05_156] Hyrule fennsik[05_156]
0 1411 Hyrule Field Hyrule fennsik
0 3625  Agitha had a dream last night. Butterflies surrounded Agitha and lited =~ Agithanak volt egy alma az éjjel. Pillangok vették koriil és felrepitették az égbe. Ahogy
her up to the sky. As she waved to the people below... leintegetett az embereknek Kastélyvaro...
2 1032 [TP_9282]Glorious day! We have collected enough funds to [TP_9282]Hurral Elég pénzt gyjtsttiink, hogy [Red]megjavithassuk(/c] a
[Red]finance repairs/c] to the [Red]bridge [/c]connecting [Red]east [Red]Kastélyvaros keleti része[/c] és a [Red]Hyrule fennsik...
Ca...
2 1284 [TP_9291][<] Hyrule Field Death Mountain [v] [*] Thoroughfare [TP_9291][<] Hyrule fennsik Halal hegység [v] [*] Féutvonal
2 1342 Glorious day! We have collected enough funds to [Red]finance Hurral Elég pénzt gy(ijtéttiink 6ssze, hogy [Red]megjavithassuk{/c] a [Red]Kastélyvaros
repairs[/c] to the [Red]bridge [/c]connecting [Red]west Castle Tow... nyugati részét[/c] és a [Red]Hyrule fennsiko...
2 1351 [v] Death Mountain Hyrule Field [>] [*] Thoroughfare [v] Halal hegység Hyrule fennsik [>] [*] Féutvonal
4 1401 If you head out on this path, you'll be in Hyrule Field, but | don't know Ha ezen az 6svényen haladsz tovabb, a Hyrule fennsikra érsz, de nem tudom, elmegy-e
if the road goes all the way through... rendesen az Ut odaig...
4 1403 This is the way out to Hyrule Field. [05_171]...Though | don't know if Ez a Hyrule fennsikra vezet6 ut. [05_171]...Bar nem tudom, hogy jelenleg el tudsz-e
you can go through right now. jutni odaig.
Talalatok: 9 dialégus
|

Tovabbi megkotés, hogy a keresendd szonak vagy kifejezésnek minimum 3 karakter hosszasagunak
kell lennie! Ha megtalaltuk amit kerestiink, akkor annak sorszamara kattintasaval rogton be is tudjuk
hivni a szerkesztd ablakba. Helytakarékossagi okbol a megtalalt dialogusoknak csak az els6 két sora
latszodik. Ha a teljes szoveget szeretnénk latni, vagy ki akarjuk masolni azt, akkor kattintsunk arra a
szovegre, a forrds vagy a cél nyelven, attol fliggéen melyiket akarjuk latni.
A jobb oldalon lathat6 szines sav elsésorban az ellendrzéknek nagy segitség, mert ranézésre lathato
beldle, hogy melyik dialogus milyen forditasi statuszban van éppen.
Szinek jelentései:

e fehér: Dialogus még nem lett leforditva, vagyis még fordithato6 statuszban van.

e piros: Dialogus éppen forditas vagy ellenérzés alatt van.

e okker: Dialogus leforditott statuszban van.

e kék: Dialogus ellenérzott statuszban van.

e 70ld: Dialogus a jatékban is ellenérizve stituszban van.

A szinek jelentését tigy is gyorsan le tudjuk ellendrizni, hogy az egérrel valamelyik szines téglalapra
allunk és ilyenkor a program kiirja azt nekiink. Az elobbihez hasonldéan, ha egy nem iires ¢€s

leforditott dialogusra allunk, akkor kiirja annak forditoja nevét.
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3. Hasznalat

A program kétféle iizemmodban hasznalhaté, forditd vagy ellenérz6 ilizemmodban. Jelen

dokumentaciod csak a forditd izemmodot részletezi.

3.1. Jogosultsagok

Ehhez megnézziik, hogy egy forditisi egység milyen miveleteken keresztiill megy végig, mire
elkésziiltnek tekintjiik és forditoként melyekhez van jogosultsagunk. Fontos tudni, hogy egy forditd
egy idOben csak egyetlen dialogust szerkeszthet vagy javithat. FEllenkezé esetben, ha egy
bongészoben egy masik ablakban vagy egy masik bongészébol barhonnan egy 0j forditast
kezdeményez, azt nem fogja engedni a program. Jelezni fogja szamara ezt és lehetdséget ad a korabbi

mar megkezdett munka folytatdsara vagy eldobésara.

Egy dialogus magyaritasanak a menete a kovetkezo 1épésekbdl all:

I.  Dialogus eredeti nyelven még forditasra var, fordithat6 statuszban van.

Il.  Dialégust lekérve megkezdddik annak forditasa, forditas alatt statuszba 1ép.

1. Dialogus leforditva, megformézva ¢és feltdltve, leforditott statuszba kertil.

IV.  Dialogus ellendrzésre lekérve és megkezdddik annak ellendrzése, ellendrzés alatt statuszba

kertil.
V. Dialogus leellenérizve, feltéltve majd megkapja a leellendrizve statuszt.
VI.  Dialdogus a hozza tartozo jatékban is ellendrizve lett. Ezutdn keriil a legutolsé allapotaba, a

jatékban is ellenérizve statuszba.

Amint az lathatd, egy adott dialogus 6 féle allapotban lehet, amelyekbe a fent taglalt 1épések utan
Keriilhet. Idealis eset az lenne, ha minden dialogust a jatékban hozza tartozo szituacioban is le lehetne
ellendrizni, mert ilyenkor a tobbértelmi jelentést hordozé forrasszovegek pontos jelentései precizen
meghatarozhatoak lennének. Sajnos ez nem mindig lehetséges, ilyenkor megelégsziink a leellendrzott
(V.) statusszal is. De amikor lehetséges, mindig toreksziink a jatékon beliili ellenérzésre is. A
forditok jellemzéen az els6 harom Iépés valamelyikében tevékenykedhetnek és a kovetkezo
miveleteket végezhetik el.

o Lekérés

e Forditas

e Elkiildés
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e Passzolas

e Modositas

Lekérés

A fordito kétféle modon kérheti le a dialogusokat.

e Azl Y gomb segitségével.

Ilyenkor a rendszer véletlenszer(ien oszt ki neki egyet a fordithato statusz elemek koziil.

e A fejezet és az azon beliili dialogus szdm megadéasaval. A vezérld sor bal als6 sarkaban

talalhato és beviteli mezok segitségével. Ezeket automatikusan is

feltolthetjiik, ha a kontextus ablakban kiszemelt dialogus sorszamara rakattintunk. Itt csak
olyan dialogust kérhetiink le, amelynek a statusza fordithato vagy leforditott. Utobbi esetben
csak akkor, ha a lekér6 és forditd személye ugyanaz, tehat mi voltunk a forditok. Ilyenkor
tulajdonképpen egy modositast hajtunk végre egy korabbi forditdsunkon. Ha a leforditott

dialogus mar ellendrzési fazisban van, akkor forditoként mar nem fériink hozza.

Forditas

A lekért dialogus forditasat elméletben akarmeddig csinalhatnank, de gyakorlatban egy 6ra van annak
befejezésére. Ha addig nem kiildjiik fel a leforditott magyar dialogust, akkor a rendszer eldobja azt és
ujra kiosztja forditdsra. Tovabba félorat meghaladd inaktivitds esetén szintén elpasszolja és ujra
osztja. Ez akkor fordulhat el6, ha tobb mint félorara otthagyjuk az ablakot és nem dolgozunk benne

mert lefagyott a bongészonk, a gépilink vagy megszakadt az internet kapcsolatunk.

Elkiildés

Ezt az Elkiilldés gombbal kezdeményezhetjiik. Ekkor az elkésziilt dialogusunk feltoltddik és a

statusza leforditott 4llapotba kertil.

Passzolas

Lehetdség van a lekért dialogus visszakiildésére. Ilyenkor az visszakeriil a fordithaté allapotba és

masok kozvetleniil lekérhetik azt. A Passz gombbal tudjuk kezdeményezni ezt.
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Modositas

Ahogy azt a lekérésnél mar lathattuk a fordité csak azt a dialégust tudja modositani, amit 6 maga

készitett, masét nem! Ezt is csak akkor, ha nem keriilt még ellendrzés alatt vagy leellendorizve

statuszba. Ilyenkor mar csak az ellendrzOknek van médjuk azt megvaltoztatni. Ezért tigyelni kell ra,

hogy ha egy szoveget mar felkiildtiink és kés6bb mégis javitani szeretnénk benne, azt még azel6tt

tegyiik meg, miel6tt megkezdddik annak ellendrzése.

3.2.

Betartandok

Kéretik figyelmesen elolvasni és betartani!

Most, hogy mar megismerkedtiink a programmal és atnéztiik, hogy forditoként mit tehetiink meg,

mar csak egy fontos dolog van hatra. Le kell fektetniink azokat az iranyelveket, amik mentén

kivanatos lenne haladni a munka soran. Néhanyat mar emlitettem, de itt megprobdlom Osszeszedni

mindet. Tényleg fontos lenne ezek betartasa, mert ezek nélkiil nagyon sok tobbletmunka harul az

ellendrzokre, akiknek még a teljes szovegen akar tobbszor is, végig kell menni €s kiszlirni a hibakat.

Forditasi iranyelvek:

Mindig figyeljiink a vezérld karakterek szamara és pozicidjara, amit a forditott szovegben
megfeleld helyre szarjunk be! Kiilonosen figyeljiink a szin kédokra €s azok megfeleld
lezarésara, ellenkez6 esetben a hatralévé szoveg a megadott szinii lesz.

Haszndljuk a beszrashoz a gyorsbillentyiiket a bal CTRL+ALT+SPACE vagy ’[’ karaktert!
Hasznaljuk a forditd szerkesztd segédablakot és tigyeljiink ra, hogy a dialdogus szélessége
lehetdség szerint maradjon a zold tartomanyon beliil, vagy eldtte, de mindig a piroson kiviil!
Konstans kifejezéseket soha ne forditsuk le, hanem a gyorsmeniibdl valasszuk ki és szarjuk
be a bal CTRL+SPACE billenty(i kombinacidval vagy a *@’ karakter begépelésével az eldre
elkészitett jelentéseket. A ragozast az adott szovegnek megfeleléen sajat magunknak kell
elvégezniink!

Figyeljik a kontextus ablakot és ha a dialogus kapcsolodik az el6z0hoz €s az mar le van
forditva, probaljuk meg annak nyelvezetét kdvetni.

Ott ahol lehetséges, probaljunk meg tiszta és szép magyar forditdsokat késziteni és ne

tukorforditast csinalni!
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Megjegyzés: ha nagyon magyartalanul hat a forditas, azt ellenérzés soran modositani fogjuk!

e Ugyeljiink a helyesirasra!

e Ugyeljiink a tabuldldsra és ahol lehet, tartsuk meg az eredeti bekezdések és formazasok
felépitését, kiilonds tekintettel az lires sorokra!

e Batran hasznaljuk a Passz gombot! Ha valamiben nem vagyunk biztosak, akkor nyugodtan
dobjuk el, biztosan lesz el6bb-utdbb valaki, aki talalkozott mar azzal a kifejezéssel.

e Tessék batran kérdezni a forumban: www.magyarzeldak.hu/forum/ !

4. Fogalmak

Azon kifejezések gylijteménye, amelyek a program hasznalatanak leirdsa soran gyakran eldkeriilnek
és magyarazatra szorulhatnak. Nem minden kifejezés lett magyaritva, mert az angol sz6 néha jobban
kifejezi a mogottes tartalmat és jobban is ismert. Ott ahol el6fordulhat, a magyar elnevezést is

feltiintettem, de jellemzden az angol kifejezés van hasznalva a fent emlitettek miatt.

Chapter vagy fejezet: J6 esetben a jaték egyetlen binaris vagy szoveges tartalmu fajlbol all,
amelyeket dialogusokra szétbontva kozvetleniil lehet forditani. Altalanosabb esetben azonban a
lokalizacios fajlok tobb részbol allnak. Ezek lehetnek logikailag 6sszefliggd szovegek, de lehetnek
teljesen rendezetlen sorrendben 1évd dialogusok Osszessége. Zelda jatékok esetén az utobbi a
jellemzd. Ilyenkor tehat ezen fajlokat kiilonallo forditasi egységeknek, chaptereknek vagy
fejezeteknek tekintjiik és kiilon forditjuk dket. Jelenleg mindig csak egy, aktualis chaptert forditunk.

Dialégus: Az a forditasi alapegység, amelybdl a chapterek felépiilnek. Ez lehet egyetlen mondat vagy
akar szo, de lehet tobb bekezdésbdl allo, akar 1000 karaktert is meghaladdé mondatok illetve vezérld
karakterek Osszessége. Amikor egy uj szoveget kérlink le forditasra, akkor pontosan egy darab

dialdgust kapunk meg.

Dialégus szélessége: Az adott dialdgus maximalis karakterszamii sorabol szamitott szélesség
pixelekben. Ez az, ami a szerkesztés segédablakban zold tartomannyal jelenik meg. Optimalis

esetben a leforditott magyar dialogus szélessége nem kéne hogy meghaladja ezt.

42 Az a maximalis karakterszam (42) amit viszomyag megbizhatéan alkalmazhatunk a dialogusok
soraira. Mas szoval, ha egy mod van ra, 42 karakternél egy sor se legyen szélesebb! Ez valamennyit

valtozhat jatékonként, de gy tlinik, hogy ez az érték a Zelda jatékok dialégusaiban egy jo
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viszonyitasi pont. A kivételek az adott helyen részletezve lesznek. A szerkesztés segédablakban piros

tartomannyal jelenik meg. Beleirni mar nem ajanlott!

Megjegyzés: Az ellendrzések soran ugy lattuk, hogy sok esetben a 42 karakter széles sorok mar tul
hossztak és atlognak a kovetkezd sorba, ami meglehetdsen zavard és csunya is. Valdsziniileg a
biztonsagos maximalis szélességet csokkenteni kell majd 38-40 karakterre. A legjobb az lenne, ha

mindig probalunk a zo6ld sdvon beliil maradni az aktualis dialogus szélességével!

NULL sztringet tartalmazo dialégus: Ezek azok a chapterekben hagyott lyukak, amik semmilyen
szoveget nem tartalmaznak. Kompatibilitasi okokbdl ezek a lyukak megmaradnak a leforditott
fajlban is, mert hidnyuk esetén eléfordulhat, hogy a jaték szovegfeldolgozoja rosszul cimzi meg a
sziikséges dialogust és rosszat jelenit meg. Nem kell vele foglalkozni, mert a program nem hozza be

Oket forditasra, de a kontextusokba megjelenhetnek.

Vezérlé karakterek: Egy-egy dialoguson beliil azon specialis karaktersorozatok, amelyek
kozvetleniil olvashatd modon nem jelennek meg a jatékban, viszont a szoveg tartalmat, megjelenését,
idozitését, stb. valamilyen formaban modositjdk és vagy megvaltoztatjak. Ezek azok, amik
befolyasoljak példaul a szoveg szinét, sebességét, nagysagat. Nagyon sok lehet beldliik (akar tobb
mint 600) és ezek jatékrol jatékra valtoznak. A forditas soran minden forras szovegben eléforduld
vezérl6 karaktert a leforditott szovegbe is bele Kell rakni, mert hianyuk esetén a megjelenités eltérhet

a kivanttol!

Kontextus: Az aktualisan lekért és pillanatnyilag forditott dialogushoz a program lekérdezi és
megjeleniti a megel6z6 és kovetd kontextusokat 3-3 dialogussal. Ennek a célja az, hogy bonyolultabb
szovegek esetén, ha azok tobb dialdguson ativeldek (ahogy ez egy film feliratfajlban talalhatd) akkor
adjon egy bevezetd, illetve kovetd szovegkornyezetet, amivel remélhetdleg jobban értelmezhetd az
adott jelentés. Sajnos ez viszonylag ritka, mivel a Zelda jatékok dialogusai nem a jatékban elhangzott
sorrendben rogzitettek (nem is lehetnének), hanem sok helyen teljesen rendezetleniil. Néhol azért

segit.

Konstans elnevezések: A jaték Gsszes olyan eleme, amelyek neve a jaték folyaman allandé marad.
Ilyenek a karakterek, helyszinek, ellenfelek, targyak, eszk6zok, menii elemek stb. nevei. Ezek
elézetesen forditasra keriilnek azért, hogy a forditd a magyar szdvegben mar ezeket hasznilja.
Ellenkezd esetben, ha mindenki sajat izlése szerint forditand Oket, akar még egy ember is mashogy
fordithat valamit egy kés6bbi szovegben, akkor szinte mindenhol méashogy lenne elnevezve ugyanaz,

ami nagyon zavard lenne a jaték soran.
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5. Végszo

Remélhetéleg ez a dokumentacié segit majd elinditani minden leenddé forditot és minél tobb
nagyszerli Zelda jatékot sikeriil majd kozdsen magyaritanunk. A program fejlesztése tovabb
folytatédik és a funkciok bdviilése esetén ezen dokumenticid is frissitésre keriil. Tovabbi
informacidhoz a programmal, illetve a forditasokkal kapcsolatban kérlek latogasd meg a

www.magyarzeldak.hu oldalt és annak forumat.

Mindenkinek jo6 szorakozast és HAPPY TRANSLATING!

csomi

17


http://www.magyarzeldak.hu/

